
Консультация для родителей 

«Математика дома — это интересно!» 

 

Сапожникова Оксана Викторовна,  

воспитатель группы №8 МБДОУ МО  

г. Краснодар «Детский сад №197» 

 

"Кто с детских лет занимается математикой, 

тот развивает внимание, тренирует свой мозг, 

свою волю, воспитывает настойчивость и 

упорство в достижении цели"  

(М.С. Ломоносов) 

Ошибочно считать, что первое знакомство с царицей наук происходит 

исключительно в школе. Математика окружает ребенка с раннего возраста в 

первых потешках (Раз, два, три, четыре, пять - вышли пальчики гулять!..), в 

первых сравнениях (большое – маленькое яблоко), в первых познаниях 

(солнце круглое, крыша треугольная). Ребенку в 3-4 года все удивительно, все 

интересно и то, каким будет его отношение к точным наукам, зависит от того, 

каким будет его раннее знакомство с первыми элементарными 

математическими представлениями. Это должно быть увлекательно, весело и, 

конечно же, в игровой форме.  

Предлагаем Вам уважаемые родители, несколько игровых ситуаций, с 

помощью которых Вашему малышу будет очень легко запомнить 

элементарные геометрические фигуры: квадрат, треугольник, прямоугольник, 

круг. 

Игровая ситуация № 1 «Аппликация» 

Известно как дети любят совместное с родителями творчество. 

Подготовьте несколько вырезанных геометрических фигур и соберите из них 



картинку. Не забывайте проговаривать название каждой фигуры, в то время, 

когда ребенок переносит ее на бумагу. 

Игровая ситуация № 2 «Повтори узор» 

Подготовьте из картона геометрические фигуры разных цветов. 

Разложите их в определенной последовательности. Попросите ребенка 

запомнить «узор», а затем самостоятельно его выложить. Будет лучше, если у 

Вас будет свой комплект геометрических фигур, а у ребенка свой. Игра 

хорошо тренирует память и внимание. Пробуйте также повторить «узор», 

который придумает Вам малыш. 

 

Игровая ситуация № 3 «Найди тень фигуры» 

На чистом листе бумаги обведите вырезанные из картона 

геометрические фигуры. Попросите ребенка найти соответствующую тень 

данной фигуры и поселить ее в свой домик. 

 

Игровая ситуация № 4 «Загадки» 

 


