
Игры по формированию конструктивных умений у детей дошкольного 

возраста 

Игры по конструированию проводятся с ребенком с целью формирования 

мыслительных процессов и восприятия, обогащения сенсорного опыта 

(действуя с деталями строительного материала, малыш получает конкретные 

представления о различной форме, величине, цвете предметов), координации 

движений и развития мелкой моторики. 

В конструировании существует возможность для развития творческой 

стороны интеллекта – эти игры моделируют творческий процесс, создают 

свой микроклимат. Они долго не надоедают, так как обладают большой 

вариативностью, разнообразием комбинаций, помогают творческому 

самовыражению. Вместе с тем, как в любой игре, в конструировании 

существуют правила, которых родители должны придерживаться. 

1. Родители должны помнить о первом впечатлении от игры. Очень важно как 

вы представите малышу новую для него игрушку. Если вы на виду у ребенка 

откроете крышку и с грохотом опрокинете на стол кубики, то можете быть 

уверены – любимым занятием малютки в дальнейшем станет не 

строительство «башенок» и прокладывание «дорожек», а примитивное 

выкидывание кубиков из коробки или сбрасывание их со стола. Гораздо 

правильнее будет, если вы подведете малыша к уже лежащим в беспорядке 

кубикам и вместе с ним начнете их убирать. Или будете доставать кубики из 

коробки аккуратно один за другим и сразу же начнете делать какую-нибудь 

постройку, привлекая по возможности малыша к совместным действиям. 

2. Избегайте очень подробных и подсказывающих объяснений и показов, 

например: «Поставь кубик на кубик – вот так! (Ребенок ставит.) Теперь 

возьми еще кубик – вот так! ( Ребенок ставит.) Еще кубик!» При таком 

способе подачи малыш может возвести очень сложную постройку, но сделает 

он это чисто механически, без активного усвоения нужных умений и 

навыков. Результаты окажутся непрочными, и самостоятельно малыш 

строить не научится, так как развиваться будут только исполнительские 

способности, а более важная сложная сторона – творческие способности – 

останется на примитивном уровне. 

3. Бывают дети очень застенчивые, или обидчивые, или неуверенные в своих 

силах, боязливые. Таким детям очень важен результат. Играя с ними вы не 

только можете, но и просто обязаны давать дробные пояснения, использовать 

подсказывающие приемы, действовать вместе с ребенком (положив свою 



ладонь на его ручку сверху) так, чтобы у малыша появилась уверенность в 

собственных силах. 

4. Для малыша очень важно не только построить, но и поиграть с постройкой, 

и вы должны показать ему, как это можно сделать. Этот момент называется 

«обыгрыванием». Например, построив домик, надо помочь малышу 

поставить в домик матрешку, либо куколку, либо зайчика, которые «будут там 

жить». Но игрушку малыш получает только тогда, когда постройка сделана. 

Это побуждает малыша добиваться результата. 

5. Занятия с одним и тем же содержанием надо повторять до тех пор, пока не 

будет выработан прочный самостоятельный навык построения. Чтобы 

ребенку не наскучило делать одно и то же, надо предлагать малышу новые 

игрушки для обыгрывания или брать строительный материал другого цвета, 

размера. 

6. При проведении игр со строительным материалом недопустимо менять по 

своему усмотрению последовательность проведения игр, так как 

последовательность предполагает нарастание степени сложности 

конструктивных задач, ставящихся перед ребенком, а именно – постепенный 

переход от простого к сложному. 

«Узнай на ощупь» 

Задача: Упражнять в умении отгадывать детали конструктора на ощупь.  

Оборудование: 2 набора деталей конструктора, 2 мешочка (муфточки). 

Ход игры: 

1. Играют двое первый ребенок (педагог) ощупывает деталь, называет ее, 2-

ой играющий ищет такую же на ощупь по сигналу играющие достают детали.  

2. Педагог держит мешочек с деталями конструктора. Дети по очереди берут 

из него одну деталь, отгадывают и всем показывают. 

 «Найди такую же деталь, как на рисунке» 

Задача: Соотносить схему развертку с деталью конструктора закреплять 

названия деталей конструктора 

Оборудование: Схемы развертки и детали конструктора к ним 

Ход игры: Дети по очереди берут схему развертку детали конструктора, 

находят соответствующую строительную деталь 

Усложнить деталь выкладывают, согласно схемы будущей конструкции. 

 «Построй, не открывая глаз» 

Задача: Формировать умение находить строительную деталь на ощупь, 

Развитие внутреннего плана действий, воспитывать выдержку.  



Оборудование: Набор конструктора, схемы конструкции. 

Ход игры: Предложить рассмотреть схему конструкции и строительные 

детали. Построить конструкцию закрытыми глазами (3-5 детали). 

Упростить задачу: предварительно построить конструкцию разобрать, затем 

собрать с закрытыми глазами. 

Усложнение: увеличить количество деталей. 

 «Где твой дом?» 

Задача: Развитие осмысленного восприятия формы строительных деталей; 

узнавание детали на рисунке только с помощью зрительного анализатора.  

Оборудование: Строительные детали игры. Карты с изображением 

строительных деталей. 

Ход игры: Играющие делятся на 2-е группы: у одной группы строительные 

детали у другой карточки с изображением деталей Дети с деталями занимают 

свои места (встают в начерченные круги). 

Остальные участники игры получают карточки – это приглашение переехать 

в новый дом. Чтобы не спутать свой дом с чужим, нужно внимательно 

рассмотреть детали в домах и выбрать такую же, как изображено на карточке. 

По сигналу «Где твой дом?» дети разбегаются по своим домам. Как только 

дом будет полностью заселен, все жильцы поднимают свои карточки. 

Воспитатель и «хозяева» домов проверяют, в каком доме раньше собрались 

жильцы и все ли правильно нашли свой дом. 

 «Найди постройку по описанию» 

Задача: Формировать умение находить постройку по описанию; развивать 

наблюдательность; учить описывать постройку, не называя её; воспитывать 

выдержку. 

Оборудование: Готовые постройки игрушка – персонаж. 

Ход игры: Играющие рассматривают постройки. При этом воспитатель 

обращает внимание, из каких деталей состоит постройка, как они 

расположены относительно друг друга, какие есть функциональные части, 

для чего этот предмет нужен. 

Сейчас я (персонаж) загадаю одну из построек, и вам про нее расскажу, а вы 

угадайте. 

Варианты: Выбирается ведущий, из детей загадывающий постройку, или 

ведущий выходит из комнаты дети договариваются о постройке ведущий 

возвращается (отгадывает постройку задавая вопросы, на которые можно 

ответить да или нет. 

 «Помоги архитектору» 

Задача: Формировать умение сравнивать контурную схему и постройку 

предмета. 



Оборудование: Готовые конструкции, карточки, с контурными 

изображениями построек сложной формы (дома с разными крышами, 

пристройками). 

Ход игры: Дети находят соответствующую контурную схему, дорисовывают 

ее. 

 «Найди отличия» 

Задача: Развитие умения соотносить - сравнивать рисунок (фотографию) и 

чертеж (схему) предмета. 

Оборудование: Схемы конструкций, строительные детали. 

Ход игры: Взрослый рассказывает детям, что однажды строители строили по 

чертежу дом и допустили небольшие ошибки. И хоть дома получились 

красивые, они все же немного отличались от чертежа. Предлагает 

рассмотреть каждую постройку и найти неточности. 

В этой игре можно использовать самые разные чертежи и рисунки. 

Предлагается зарисовать строительные детали по клеточкам (1 клетка 

сторона кубика) кто сделает правильно, быстрее. 

 «Подбери размер» 

Задача: Формировать умение соотносить детали по размеру (понятие 

масштаб). 

Оборудование: Лист в крупную клетку, строительные детали (2-4 набора). 

Ход игры: Предлагается зарисовать строительные детали по клеточкам (1 

клетка сторона кубика) кто сделает правильно, быстрее. 

Усложнение сторона квадрата 2Х2 клетки. 

 «Нарисуй постройку» 

Задача: Графическое изображение готовой постройки с использованием 

условной мерки Развивать умение последовательно анализировать постройку.  

Оборудование: Лист в крупную клетку строительные детали, карандаш, 

конструкция из строительных деталей не более -10. 

Ход игры: Изображение конструкции в одной из плоскостных проекций, 

соизмеряя элементы конструкции и элементы схемы. В соотношение 1 куб = 

1 клетка (строительная деталь куб). 

 «Заполни контур» 

Задача: Расчленение контурной схемы предмета. Формировать умения 

последовательно анализировать контурную схему. Развитие у детей 

внутреннего плана действий. 

Оборудование: Контурные схемы, карандаш, строительные детали. 

Ход игры: Предложить заполнить контур строительными деталями. 

Кто быстрее заполнит контур. 



Расчертить (расчленить контурную схему) контур на возможные 

строительные детали. Кто быстрее. 

Используя разные детали (одинаковые). 

Построить, не прикладывая детали к контуру И т.д. 
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